2018-2019Ko GARRALDAKO FUTBITO TXAPELKETA
CAMPEONATO DE FUTBITO DE GARRALDA 2018-2019

PARTICIPANTES COLABORADORES
PARTEHARTZAILEAK LAGUNTZAILEAK
AEZKOA TRALDEA
AEZKOAKO GAZTEAK EXCAVACIONES Y TRANSPORTES MENDIZAR
AURITZ AYUNTAMIENTO DE GARRALDA
BETOLEGI OSTATU
EDERRENA CARNICERIA XANKOI (GARRALDA)
BISKA IRUNAZARRA
CARRASCAL HOTEL ESEVERRI (JAURRIETA)
L UZAIDE HOTEL LOIZU (AURITZ)
| ARRAINGOA INSTITUTO NAVA:‘RRO DEL DEPORTE
IRUNONDO
PARNAS TXOKOA
POTXOLAS

XORINAGA



2018-2019Ko GARRALDAKO FUTBITO TXAPELKETA
CAMPEONATO DE FUTBITO DE GARRALDA 2018-2019

PARTICIPANTES COLABORADORES
PARTEHARTZAILEAK LAGUNTZAILEAK
AEZKOA TRALDEA EXCAVACIONES Y TRANSPORTES MENDIZAR
AEZKOAKO GAZTEAK AYUNTAMIENTO DE GARRALDA
AURITZ BETOLEGI OSTATU
EDERRENA CARNICERIA XANKOI (GARRALDA)
BISKA IRUNAZARRA
CARRASCAL HOTEL ESEVERRI (JAURRIETA)
LUZAIDE HOTEL LOIZU (AURITZ)
LARRAINGOA INSTITUTO NAVARRO DEL DEPORTE
PARNAS TXOKOA IRUNONDO
POTXOLAS

XORINAGA



CAMPEONATO FUTBITO DE GARRALDA 2018 - 2019

Los partidos se jugaran los sabados a partir de las 4 de la tarde.

La duracién de los partidos serd de 2 tiempos de 25 minutos cada uno, con un descanso de 4
minutos, salvo en semifinales y finales que seran de 30 minutos cada tiempo.

Se ruega méxima puntualidad a los equipos a la hora de comienzo de los partidos:

El comienzo de los partidos serd4 a las horas en punto con un margen de 5 minutos de
retraso. Al equipo que incumpla esto se le sancionard con 1 punto menos. Para que no haya sancion
cada equipo debera presentar un minimo de 4 jugadores no pertenecientes a ningn equipo que esté
jugando en el campeonato.

Si el retraso de un equipo es superior a 15 minutos de la hora de comienzo del partido (hora
en punto), éste se dara por ganado al equipo contrario y se le sancionara con 1 punto menos. A no
ser que haya circunstancias justificadas.

En el caso que un equipo se presente con cuatro jugadores serd la organizacion quien decida:
1) Sipuede jugar o no alguien que no sea del propio equipo y
2) Y quién sea ese jugador siendo la organizacion la maxima responsable de tal decision.

Por ello, se recomienda a todos los equipos que se presenten 15 minutos antes y se cambien
enseguida para estar preparados para calentar durante 6 6 7 minutos.

Los miembros de un mismo equipo deberan llevar la camiseta del mismo color.

PROCEDIMIENTO CAMPEONATO.

1°.- Se clasificaran los 8 primeros, jugando los cuartos de final a modo de eliminatoria directa de la
siguiente manera: 1°-8°, 2°-7°, 3°-6 y 4°-5°,

2°.- Las semifinales seran: Ganador 1°-8° contra Ganador 4°-5° y Ganador 2°-7° contra Ganador 3°-
6°.
3°.- Los vencedores de las semifinales jugaran la final mientras los perdedores el 3° y 4° puesto.

IMPORTANTE
La victoria se premiard con 3 puntos.

En caso de empate entre dos 0 méas equipos en la clasificacion, se procedera de la siguiente manera:
1°.- Se tendré en cuenta el n° de puntos obtenidos en los enfrentamientos disputados entre ellos.

2°.-Si continua el empate, se hara un recuento de la diferencia de goles (goles a favor menos goles
en contra) en los partidos en los que estén involucrados dichos equipos.

3°.-Si persiste el empate se contabilizara los goles a favor en esos enfrentamientos y
4°.- En caso de continuar el empate, se celebrara un nuevo partido entre los dos equipos.
ARBITRAJE

Los partidos seran arbitrados por miembros de la organizacion y por voluntarios que puedan
presentar los equipos. Dado el caracter amistoso del torneo se ruega maxima deportividad a todos
los equipos.



Al sacar de puerta no podra pasar el balon de la mitad del campo sin que lo toque un jugador o el
suelo. En caso de hacerlo, el balén lo sacara de porteria el equipo contrario. No se considera esto una
falta para llegar al cupo de 6 y que las faltas sean directas. Si el balon pega en la porteria y bota se
considerara que ha tocado suelo por lo que la jugada quedara invalidada. En caso que remate
algun jugador tras pegar en la puerta, sin que toque suelo, la jugada sera valida.

Si el balén es enviado al techo de la pista, sacara el portero del equipo contrario desde su porteria.

El portero:

- 1 Podra recibir con la mano una cesion y con el pie otra cesion, sin que haya tocado el bal6n un
jugador contrario o sin que haya pasado el bal6n de centro campo.

- 2 Para sacar de puerta con la mano, tiene 4 segundos.

- 3 Al sacar de puerta, el portero sacard con la mano siempre que no sea continuacién de jugada en
Cuyo caso Se jugara con el pie.

- 4 Una vez saque el portero el jugador tiene que tocar el balén fuera del area.

En estos cuatro casos la falta serd libre indirecto aunque se haya llegado al computo de las cinco
faltas y en ningln caso contabilizaran para el computo de las cinco faltas.

El portero no podré tocar en su campo mas que una vez. Una vez atravesado el medio campo podra
jugar como un jugador mas.

Igualmente se considerara libre indirecto al borde del area todo cambio mal realizado y se sancionara
con amarilla pero no contabilizara para el computo de las cinco faltas.

Las cinco primeras faltas de cada parte seran indirectas, teniendo que tocar el balon un jugador del
mismo equipo antes de tirar por tanto hay que pasar. Cualquier falta sacada que toque en un propio
jugador o jugador contrario y entre a gol no se considerara como tal de ninguna manera.

A partir de la 6% se lanzara doble-penalti desde el punto marcado para el doble penalti, el portero
podréa colocarse dentro del area donde quiera.

En semifinales y finales las faltas seran doble-penalti a partir de la 72 falta, pues los tiempos son de 30
minutos en vez de 25 minutos.

El saque de banda se hara desde el suelo con el pie y sin poder tirar a puerta directamente. Al igual
que en las faltas indirectas hay que pasar a un jugador de su mismo equipo, si no sacara el equipo
contrario.

Ademas en el saque de banda, el equipo contrario debera guardar la distancia (2 metros) si no se le
sancionara con tarjeta amarilla y saque de banda para el otro equipo.

El cérner se hard con la mano por encima de la cabeza y se podrd meter gol siempre que el balon
toque en algun jugador sea del propio equipo 0 no.

El saque del centro del campo podra ser hacia adelante o hacia atras pero nunca se podra tirar
directamente a puerta sin que un jugador del propio equipo lo haya tocado previamente.

Si la tarjeta roja es por dos amarillas, pasaran cinco minutos hasta que pueda entrar otro jugador.

La tarjeta roja directa conlleva la expulsion del jugador durante el partido y en 10 minutos no sera
reemplazado por otro jugador. Ademas toda tarjeta roja directa conlleva como minimo 1 partido de
sancion.



MARCADOR-TIEMPO:

En la fase de cuartos de final (directos), semifinales y final en el Gltimo minuto de la 2 2 parte se
detendré el crono cada vez que el balon no esté en juego.

Una jugada seguira siendo valida tras sonar la bocina de fin de 12 parte o de fin de partido siempre
que:

1) El lanzamiento sea realizado antes de que suene la bocina aunque el balén entre a gol después de
sonar la bocina.

2) Sea una falta que suponga doble —penalti (sea directa) y la falta haya sido anterior a sonar el
claxon.

3) lIgualmente si es penalti y ha sido efectuado dentro del tiempo reglamentario. El penalti podra ser
lanzado después de sonar la bocina.

CALENDARIO y APLAZAMIENTOS

En Navidades: 22/12/2018 29/12/2018 y 05/01/19 y en Carnavales 02/03/2019 no habra jornadas de
futbito. Ademas en caso que hubiera nevadas podria utilizarse la fecha del 16/02/2019 para recuperar
esos partidos. Si esto no fuera necesario, las 2 Ultimas jornadas se jugarian seguidas y dejariamos ese fin
de semanay el de carnavales descanso entre la liguilla y los 4° de final .Por esto dejamos la ultima
jornada liguilla sin fecha.

Se pide seguir el calendario con la méaxima seriedad y no hay posibilidad de aplazamiento alguno.

Cada equipo tendra 1 opcidn, en caso de que no pueda jugar un sdbado, de adelantar el partido a
ese viernes 0 viernes anteriores a esa jornada (si supiese con antelacion) siempre y cuando el equipo
contrario pueda jugar. Si no es asi, el partido se jugara en la fecha y horario establecido en el
calendario.

Dentro de cada jornada, cuando haya motivos de fuerza mayor( funerales,bodas) los equipos podran
mover los horarios de los partidos en el horario de 16:00 a 20:00 siempre que se pongan de acuerdo
con el equipo contrario y a su vez lo hagan con los equipos a los que les vayan a cambiar el horario.
Igualmente, si en cualquiera de estos 2 casos no es posible cambiar el horario, el partido se jugara en
la fecha y horario establecido en el calendario.

Para el 3° fin de semana (1 Diciembre) de competicion, como muy tarde, cada equipo debera pagar
150 €. De los cuales 100€ seran en concepto de inscripcion y 50 € seran de fianza. Si 1 equipo: no se
presenta a 1 partido, o aplaza 1 partido (que no se puede), tanto de la liguilla como de la fase final
perdera automaticamente esos 50€ de fianza, se le dara el partido por perdido 3-0 y se le restaran 3
puntos en caso de liguilla.

En caso de que la ausencia sea en las fases finales (cuartos, semis y final) perdera igualmente esos
50€.

Si los equipos cumplen con el calendario establecido se les devolvera al final del torneo los 50€ de
fianza.

En cuartos, semis y final no habra aplazamientos de ningun tipo y en caso de empate se jugara una
prérroga con 2 partes de 5 minutos y el n° de faltas se acumularan para la 22 parte. A partir de la 62 falta
sera doble penalti.

Si persiste el empate se lanzard una tanda de 5 penaltis por equipo.

LIMPIEZA

Se ruega encarecidamente que la limpieza sea exhaustiva, ya que durante la semana las instalaciones
son usadas por escolares.

De la perfecta realizacién de esta limpieza y de nuestro comportamiento con las instalaciones
depende en gran parte la continuidad del campeonato.

INSCRIPCION

La organizacion se reserva el derecho de expulsar del campeonato a todo equipo que no cumpla lo
anteriormente sefialado y no se responsabiliza de cualquier lesion que pueda producirse durante el
campeonato.




